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MARZO)

Semana Fecha

2 09/03-
13/03

3 16/03-
20/03

4 23/03-
31/03

Contenidos
Diagnostico inicial del 4}
grupo

Diagnostico inicial del A
grupo

Diagnéstico inicial del 4]
grupo

Actividades

Presentacion de la asignatura,
pautas de trabajo y evaluacion.
(Presencial en el aula)

Creacién de las aulas virtuales
en la plataforma Classroom:
http://classroom.google.com/
Control del listado de
participantes por curso

Envio de invitaciones a quienes
no han ingresado a la
plataforma todavia.

Publicacion de un mensaje de
bienvenida y reglas de
convivencia en el espacio virtual.
Envio de sugerencias y pautas
para esta primera semana a los
alumnos: Navegacion por la
plataforma, familiarizacion con
sus distintos recursos y subida
de una foto de perfil, disoluciéon
de dudas.

Continuacion de indagacion de
saberes previos. Lectura de
informacién sobre la tematica:
;Qué son las Tics?

Publicacion de un video
explicativo sobre la Web 1.0y la
Web 2.0 — Comparacién y
exposicion del video con sus
respuestas en clase.
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ABRIL,
Semana Fecha Contenidos Actividades
1 01/04- Diagnostico inicial del M Evaluacion Diagnostica
10/04 grupo mediante la
implementacién de la
herramienta “Formularios
de Google”
2 13/04- El rol de la informatica M Profundizacién de
17/04 ylas TIC: contenidos en la
-Las Tecnologias de la plataforma Classroom:
Informacion y M Definicién de “Tecnologias
Comunicacion. - de la Informacién” y su
Historia. Definicién. -- historia.
Web 1.0y 2.0. Web 1.0 M Lectura de apunte digital
y 2.0: Definicion y sobre: Las revoluciones
caracteristicas. tecnoldgicas que fueron
-Cambios a través del sucediendo con el paso
tiempo. Las del tiempo y los avances
revoluciones tecnoldgicos. (Ej.:
tecnoldgicas a lo largo Telégrafo, teléfono,
de la historia (la fotografia, etc.)
imprenta, el telégrafo, M Ampliacion de conceptos
el teléfono, la dados mediante la
fotografia, la radio, la busqueda de informacién
television y la en internet, citando
informatica) fuentes.
M Intercambio de opiniones
con los alumnos.
3 20/04- Introduccién al M Profundizacién de
24/04 pensamiento contenidos en la
computacional: plataforma Classroom:
-Los problemas M Definicion de
computacionales. "Pensamiento
Metodologia de Computacional”.
resolucion de M Lectura de diagrama sobre
problemas "Alfabetizacion Digital”
computacionales - M Visualizacion de un video

Estrategias y

alusivo al tema
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estructuras de Pensamiento
programacion. Computacional y
programacion.
Reflexién - intercambio de
opiniones con los alumnos
sobre lo visto.
4 27/04- Introduccién al Profundizacion de
31/04 pensamiento contenidos en la
computacional: plataforma Classroom:
-Los problemas Visualizacion de grafico:
computacionales. caracteristicas/capacidades
Metodologia de del Pensamiento
resolucion de Computacional
problemas (Descomposicion —
computacionales - Abstraccion — Patrones —
Estrategiasy Algoritmos)
estructuras de Seleccion de una de las
programacion. caracteristicas del PC,
busqueda de informacién
y ejemplificaciéon con
situaciones de la vida
cotidiana.
MAYO)
Semana  Fecha Contenidos Actividades
1 04/05- Introduccién al pensamiento
08/05 computacional: M Profundizacién

-Los problemas computacionales.
Metodologia de resolucién de
problemas computacionales -
Estrategias y estructuras de

programacion.

de contenidos
enla
plataforma
Classroom:

M Lectura de un
apunte de
clase sobre la
tematica
“Caracteristicas
del
pensamiento
computacional
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(Descomponer
— Pensar de
forma
algoritmica -
Generalizar -
Abstraer —
Evaluar)
Ejemplificacion
con graficos.
Resolucién de
dudas sobre
los conceptos
dados.
2 11/05- Introduccién al pensamiento Profundizacién
15/05 computacional: de contenidos
-Los problemas computacionales. enla
Metodologia de resolucién de plataforma
problemas computacionales - Classroom:
Estrategias y estructuras de Trabajo
programacion. individual
sobre
algoritmos y
pseudocddigo.
Semejanzas y
diferencias.
Visualizaciéon
de un video
sobre la
tematica.
Intercambio
grupal sobre
lo visto.
3 18/05- Introduccion al pensamiento
22/05 computacional: Profundizacién

— Concepto de algoritmo y
pseudocddigo — Concepto de
variable — Instrucciones,
condicionales y bucles —
Introduccién a la programacion
por bloques.

-Uso de Scratch, Pilas Bloques,
Mblock, y otras aplicaciones de

de contenidos
enla
plataforma
Classroom:
Tarea
individual
sobre el
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programacion por bloques en Cddigo
linea. Binario.
-Introduccién a Arduino: M Ampliacion de
Programacién en entorno Arduino contenidos
(Utilizando simulador Tinkercad) M Ejemplificacion
-Entradas y salidas digitales. M Visualizacion
-Entradas y salidas analdgicas. de videos
-Variables. alusivos y
-Instrucciones y estructuras graficos.
generales de programacion. M Reflexion -
-Bloques basicos de control. intercambio de
-Componentes electronicos, opiniones con
sensores y actuadores los alumnos
sobre lo visto.
4 25/05- Introduccién al pensamiento
29/05 computacional: M Profundizacién
— Concepto de algoritmo y de contenidos
pseudocddigo — Concepto de enla
variable — Instrucciones, plataforma
condicionales y bucles — Classroom:
Introduccién a la programacion M Lectura de
por bloques. apunte de
-Uso de Scratch, Pilas Bloques, clase:
Mblock, y otras aplicaciones de Introduccién a
programacion por bloques en la
linea. programacion
-Introducciéon a Arduino: por bloques:
Programacién en entorno Arduino Scratch,
(Utilizando simulador Tinkercad) Mblock, etc.
-Entradas y salidas digitales.
-Entradas y salidas analdgicas. M Busqueda de

-Variables.

-Instrucciones y estructuras

generales de programacion.
-Bloques basicos de control.
-Componentes electronicos,
sensores y actuadores

informacién y
ejemplificacion
sobre la
tematica.
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JUNIO

Semana | Fecha

1 01/06-
05/06
2 08/06-
12/06

Contenidos
Introduccién al pensamiento
computacional:

— Concepto de algoritmo y
pseudocddigo — Concepto de
variable — Instrucciones,
condicionales y bucles —
Introduccién a la programacion
por bloques.

-Uso de Scratch, Pilas Bloques,
Mblock, y otras aplicaciones de
programacion por bloques en
linea.

-Introduccion a Arduino:
Programacién en entorno
Arduino (Utilizando simulador
Tinkercad)

-Entradas y salidas digitales.
-Entradas y salidas analdgicas.
-Variables.

-Instrucciones y estructuras
generales de programacion.
-Bloques basicos de control.
-Componentes electronicos,
sensores y actuadores
Introduccién al pensamiento
computacional:

— Concepto de algoritmo y
pseudocddigo — Concepto de
variable — Instrucciones,
condicionales y bucles —
Introduccién a la programacion
por bloques.

-Uso de Scratch, Pilas Bloques,
Mblock, y otras aplicaciones de
programacion por bloques en
linea.

Actividades

Profundizacion de
contenidos en la
plataforma
Classroom:
Gamificacion de
contenidos: Visita a la
pagina:
https://code.org/
Seleccion de juegos
de programacion por
bloques.

Exploracién individual
de un juego
seleccionado.
Reflexion -
intercambio de
opiniones con los
alumnos sobre lo
visto.

Profundizacion de
contenidos en la
plataforma
Classroom:
Introduccién a Pilas
Bloques — Apunte de
clase

Ejercitacion en:
http://pilasblogues.
program.ar/
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-Introduccion a Arduino: Intercambio de
Programacién en entorno experiencias sobre
Arduino (Utilizando simulador este programa.
Tinkercad) _ o Refuerzo de
-Entradas 'y saI!das d|g|t?Ie's. conceptos
-Entradas y salidas analdgicas. .
-Variables. (algorltmos _
-Instrucciones y estructuras programacion)
generales de programacion.
-Bloques basicos de control.
-Componentes electronicos,
sensores y actuadores

3 15/06- | Introduccién al pensamiento

19/06 | computacional: Profundizacién de

— Concepto de algoritmo y contenidos en la
pseudocddigo — Concepto de plataforma Classroom
variable — Instrucciones, Apunte de clase:
condicionales y bucles — Instrucciones —
Introduccién a la programacion Condicionales y
por bloques. bucles.
-Uso de Scratch, Pilas Bloques, Ejemplificacion.
Mblock, y otras aplicaciones de Busqueda de
programacion por bloques en informacién y puesta
linea. en comun.
-Introduccion a Arduino: Reflexion -
Programacién en entorno intercambio de
Arduino (Utilizando simulador opiniones con los
Tinkercad) alumnos sobre lo
-Entradas y salidas digitales. visto.
-Entradas y salidas analdgicas.
-Variables.
-Instrucciones y estructuras
generales de programacion.
-Bloques basicos de control.
-Componentes electronicos,
sensores y actuadores

4 22/06- Profundizacion de

26/06 | Introduccion al pensamiento contenidos en la

computacional:
— Concepto de algoritmo y

pseudocddigo — Concepto de
variable — Instrucciones,

plataforma
Classroom:
Visualizacion de un
video sobre:
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condicionales y bucles —
Introduccién a la programacién
por bloques.

-Uso de Scratch, Pilas Bloques,
Mblock, y otras aplicaciones de
programacion por bloques en
linea.

-Introduccion a Arduino:
Programacién en entorno
Arduino (Utilizando simulador
Tinkercad)

-Entradas y salidas digitales.
-Entradas y salidas analdgicas.
-Variables.

-Instrucciones y estructuras
generales de programacion.
-Bloques basicos de control.
-Componentes electronicos,
sensores y actuadores

“Introduccion a
Arduino”
Visualizacion de
Gréficos sobre las
distintas partes de la
placa.

Visita a la pagina del
simulador Tinkercad:
https://www.tinkerc

ad.com/
Familiarizacion 'y
exploracion del sitio
y sus diversas
caracteristicas.
Reflexion -
intercambio de
opiniones con los
alumnos sobre lo
visto.

Resolucién de
dudas/preguntas
sobre la tematica.




